
  



ค ำน ำ 
   
 เอกสาร “1 ครู 1 นวัตกรรม การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)” เรื ่อง MATH 
MARKET MODEL : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกผ่านสถานการณ์ตลาด เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้าน
คณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาการซื้อ–การขาย สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จัดทำขึ้นเพื่อ
เป็นนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที ่มุ ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความฉลาดรู ้ด้านคณิตศาสตร์ (Mathematical 
Literacy) ผ่านการเรียนรู้เชิงรุก โดยเชื่อมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์กับสถานการณ์การซื้อ–การขายที่ใกล้ตัว
ผู้เรียน ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา ทำงานร่วมกัน และสามารถนำความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม 
 นวัตกรรม MATH MARKET MODEL ได้พัฒนาขึ้นภายใต้แนวคิดการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้น
ผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยบูรณาการการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) และการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือสร้างประสบการณ์การ
เรียนรู้ที ่หลากหลายและมีความหมาย ส่งผลให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างยั่งยืน ทั้งด้านความรู้ ทักษะ
กระบวนการ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน 
 ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารนวัตกรรมฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ผู้บริหาร
สถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ตลอดจนผู้ที่สนใจในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ และสามารถนำ
แนวคิดหรือรูปแบบ MATH MARKET MODEL ไปประยุกต์ใช ้ในการพัฒนาการเร ียนการสอนให้ม ี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น อันจะนำไปสู่การยกระดับคุณภาพผู้เรียนให้มีความรู้ ความสามารถ และพร้อมดำรงชีวิต
ในศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างมีคุณภาพ 
 
 
          ชลธิชา    เฉลาชัย   
        ผู้จัดทำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
สำรบัญ 

 
  เรื่อง         หน้ำ 
 
 ค ำน ำ            ก 
 สำรบัญ            ข 
 รำยละเอียดผลงำน/นวัตกรรมกำรปฏิบัติที่เป็นเลิศ  (Best  Practice)    1 

1. ความเป็นมาและความสำคัญของผลงานหรือนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้   1 
2. จุดประสงค์ของนวัตกรรม        2 
3. เป้าหมาย          2 

- เชิงปริมาณ          2 
- เชิงคุณภาพ         3 

  4.  ลําดับขั้นตอนการดําเนินของวิธีการหรือแนวทางหรือนวัตกรรม    3 
  5.  ผลการดำเนินการ         5 
  6.  บทเรียนที่ได้รับ  (Lesson  Learned)       7 
  7.  ปัจจัยความสำเร็จ         8 
  8.  การเผยแพร่ / รางวัลที่ได้รับ        9 
 ภำคผนวก           10 
    



 
1 แบบรายงาน “1 ครู 1 นวตักรรม การจดัการเรียนรู้เชิงรุก” นางสาวชลธิชา  เฉลาชยั 

แบบรำยงำน 
“1 ครู 1 นวัตกรรม กำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)” 

ประจ ำปีกำรศึกษำ  2569  ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนครพนม เขต 2 
MATH MARKET MODEL : นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุกผ่ำนสถำนกำรณ์ตลำด เพ่ือ

พัฒนำควำมฉลำดรู้ด้ำนคณิตศำสตร์ เร่ือง กำรแก้โจทย์ปัญหำกำรซื้อ–กำรขำย  
ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 6 โรงเรียนบ้ำนหำดแพง(หำดแพงวิทยำ) 

 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของผลงำนหรือนวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์พื้นฐานที่มีบทบาทสำคัญต่อการดำรงชีวิต การศึกษาต่อ และการประกอบ
อาชีพในอนาคต โดยเฉพาะการประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน เช่น 
การคำนวณราคา การซื้อ–การขาย การหากำไร ขาดทุน และร้อยละ ซึ่งเป็นทักษะสำคัญที่ผู้เรียนควรมี 
อย่างไรก็ตาม จากการจัดการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหาด
แพง (หาดแพงวิทยา) พบว่า นักเรียนส่วนหนึ่งยังขาดความเข้าใจในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา ไม่สามารถ
เชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับสถานการณ์จริงได้ ขาดความมั่นใจในการแสดงความคิดเห็น และยังมี
ทักษะการทำงานร่วมกันที่ต้องได้รับการส่งเสริม ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการ
ประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ยังไม่เป็นไปตามเป้าหมาย 
 จากการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560) และแนวทางการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 พบว่าการจัดการเรียนรู้ควรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติจริง (Active Learning) เรียนรู้ผ่านการคิด วิเคราะห์ สืบค้น แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสร้างองค์
ความรู ้ด ้วยตนเอง ควบคู ่กับการใช้เทคโนโลยีและการทำงานร่วมกัน เพื ่อพัฒนาความฉลาดรู ้ด ้าน
คณิตศาสตร์ (Mathematical Literacy) ซึ่งเป็นสมรรถนะสำคัญที่ช่วยให้ผู ้เรียนสามารถใช้ความรู ้ทาง
คณิตศาสตร์ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาในชีวิตจริงได้อย่างเหมาะสม 
 ด้วยเหตุนี้ ผู้พัฒนาจึงได้พัฒนา MATH MARKET MODEL : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก
ผ่านสถานการณ์ตลาด เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาการซื้อ–การขาย 
โดยบูรณาการการจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่มร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ผ่านสถานการณ์จำลองร้านค้า การซื้อ–การขาย และการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล เช่น PowerPoint เกมการ
เรียนรู้ GeoGebra ร้านค้าจำลอง และกิจกรรมกลุ่ม เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ได้คิด 
วิเคราะห์ วางแผน แก้ปัญหา แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสร้างองค์ความรู้ร่วมกันอย่างเป็นระบบ 
นวัตกรรม MATH MARKET MODEL มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ลงมือปฏิบัติจริงในสถานการณ์ที ่ใกล้เคียงกับชีว ิตประจำวัน ส่งเสริมการคิดขั ้นสูง การสื ่อสารทาง
คณิตศาสตร์ การทำงานเป็นทีม การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสะท้อนผลการเรียนรู้ของตนเอง ส่งผล
ให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจเชิงลึก สามารถแก้โจทย์ปัญหาการซื้อ–การขายได้อย่างถูกต้อง มีความฉลาดรู้ด้าน



 
2 แบบรายงาน “1 ครู 1 นวตักรรม การจดัการเรียนรู้เชิงรุก” นางสาวชลธิชา  เฉลาชยั 

คณิตศาสตร์สูงขึ้น มีความม่ันใจในการเรียนรู้ และสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับเป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และนโยบายการยกระดับคุณภาพ
การศึกษาของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

2.  จุดประสงค์ของนวัตกรรม 
1. เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (Mathematical Literacy) ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ในเรื่องการแก้โจทย์ปัญหาการซื้อ–การขาย ให้สามารถวิเคราะห์ ตีความ และ
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์จริงได้อย่างถูกต้อง 

2. เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการเรียนรู้เชิงรุก
ผ่านสถานการณ์ตลาด การสืบเสาะหาความรู้ (5E) และการเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่ม 

3. เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ เช่น โปรแกรม GeoGebra สื่อ PowerPoint 
เกมการศึกษา และสื่อดิจิทัลต่าง ๆ เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรู้และสร้างแรงจูงใจให้แก่ผู้เรียน 

4. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการซื้อ–การขาย ให้สูงขึ้นตามเกณฑ์ที่
สถานศึกษากำหนด 

5. เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์และสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน ได้แก่ ความรับผิดชอบ 
ความซื่อสัตย์ ความมีวินัย ความมุ่งมั่นในการทำงาน การสื่อสาร การคิด และการใช้ทักษะชีวิต ตาม
เป้าหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

6. เพ่ือให้นักเรียนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน โดยสามารถคำนวณราคา 
ส่วนลด กำไร ขาดทุน และตัดสินใจเกี่ยวกับการซื้อ–การขายได้อย่างเหมาะสมและคุ้มค่า 

 

3.  เป้ำหมำย  
 - เชิงปริมำณ 

1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหาดแพง (หาดแพงวิทยา) จำนวน 16 คน ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ MATH MARKET MODEL : นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุกผ่ำนสถำนกำรณ์
ตลำด เพื่อพัฒนำควำมฉลำดรู้ด้ำนคณิตศำสตร์ เรื่อง กำรแก้โจทย์ปัญหำกำรซื้อ–กำรขำย ครบทุกคน 
คิดเป็น ร้อยละ 100  

2. นักเรียนอย่างน้อย ร้อยละ 80 (12 คนข้ึนไป) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนผ่านเกณฑ์ที่
สถานศึกษากำหนด คือ ร้อยละ 70 ขึ้นไป  

3. นักเรียนอย่างน้อย ร้อยละ 80 (12 คนข้ึนไป) มีความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (Mathematical 
Literacy) ในการแก้โจทย์ปัญหาการซื้อ–การขายอยู่ในระดับ ดี ขึ้นไป  

4. นักเรียนอย่างน้อย ร้อยละ 80 (12 คนข้ึนไป) มีผลการประเมินทักษะการคิดวิเคราะห์ การ
แก้ปัญหา การทำงานร่วมกัน และการใช้เทคโนโลยี อยู่ในระดับ ดี ขึ้นไป  
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5. นักเรียนอย่างน้อย ร้อยละ 90 (14 คนข้ึนไป) มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย 
MATH MARKET MODEL อยู่ในระดับ มำก ขึ้นไป 

 

- เชิงคุณภำพ 
1. นักเรียนมีความสามารถในการวิเคราะห์และแก้โจทย์ปัญหาการซื้อ–การขายได้อย่างถูกต้อง มี

เหตุผล และสามารถอธิบายวิธีคิดได้  
2. นักเรียนมีความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (Mathematical Literacy) สามารถเชื่อมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์กับสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน และนำไปประยุกต์ใช้ในการตัดสินใจเกี่ยวกับการซื้อ–การขาย
ได้อย่างเหมาะสม  

3. นักเรียนมีทักษะการคิดข้ันสูง ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีเหตุผล การแก้ปัญหา และการ
ตัดสินใจอย่างเป็นระบบ  

4. นักเรียนมีทักษะการทำงานร่วมกัน การสื่อสาร การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การยอมรับฟังผู้อื่น 
และมีความรับผิดชอบต่อบทบาทหน้าที่ของตนเองในการทำงานกลุ่ม  

5. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีและสื่อดิจิทัลเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้และการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม  

6. นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ มีความกระตือรือร้น กล้าแสดงออก มีความมั่นใจ
ในการเรียนรู้ และเห็นคุณค่าของการนำคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจำวัน 

4. ล ำดับขั้นตอนกำรด ำเนินของวิธีกำรหรือแนวทำงหรือนวัตกรรม  
 

นวัตกรรม MATH MARKET MODEL : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกผ่านสถานการณ์ตลาด เพื่อ
พัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาการซ้ือ–การขาย เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่
บูรณาการการเรียนรู้เชิงรุก (ACTIVE LEARNING) การจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่ม การสืบเสาะหาความรู้ 
(5E) และการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านสถานการณ์จำลองตลาด เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

สามารถประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
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โดยมีข้ันตอนการดำเนินงาน 11 ข้ันตอน ดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 M : MOTIVATION (สร้ำงแรงจูงใจ) 

ครูสร้างแรงจูงใจโดยใช้สถานการณ์การซ้ือ–การขายใกล้ตัว เช่น ร้านค้าจำลอง MATH MARKET, ภาพ
สินค้า ป้ายลดราคา คลิปวิดีโอ เกม หรือคำถามกระตุ้นความคิด เพื่อเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมของผู้เรียนและ
กระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้ 

 A : ACTIVE LEARNING (เรียนรู้เชิงรุก) 
ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมอย่างเต็มท่ี ลงมือปฏิบัติ คิด วิเคราะห์ ต้ังคำถาม และค้นหาคำตอบจาก

สถานการณ์จริง โดยครูทำหน้าท่ีเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ 
 T : TEAM COLLABORATION (เรียนรู้ร่วมกัน) 

ผู้เรียนแบ่งกลุ่มเพ่ือร่วมกันวางแผน วิเคราะห์โจทย์ แลกเปล่ียนความคิดเห็น แบ่งหน้าท่ีรับผิดชอบ และ
ช่วยกันแก้ปัญหาการซ้ือ–การขาย ส่งเสริมทักษะการส่ือสารและการทำงานเป็นทีม 

 H : HANDS-ON EXPERIENCE (ลงมือปฏิบัติ) 
ผู้เรียนฝึกปฏิบัติผ่านกิจกรรมร้านค้าจำลอง ทดลองซื้อ–ขาย คำนวณต้นทุน ราคาขาย กำไร ขาดทุน 

และส่วนลด พร้อมบันทึกข้อมูลและอภิปรายผลท่ีได้ 
 M : MATHEMATICAL INVESTIGATION (สืบค้นและวิเครำะห์ทำงคณิตศำสตร์) 

ผู้เรียนสืบค้นข้อมูล วิเคราะห์ความสัมพันธ์ของตัวเลขและเง่ือนไขในโจทย์ ใช้กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ (5E) เพ่ือค้นพบแนวคิดทางคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง 
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 A : APPLICATION (ประยุกต์ใช้ควำมรู้) 
ผู้เรียนนำความรู้และวิธีการท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาการซ้ือ–การขายจากสถานการณ์ท่ี

หลากหลาย ท้ังในใบกิจกรรม เกม และสถานการณ์จำลอง 
 R : REFLECTION (สะท้อนผลกำรเรียนรู้) 

ผู้เรียนร่วมกันสะท้อนผลการเรียนรู้ อภิปรายวิธีคิด เปรียบเทียบแนวทางการแก้ปัญหา วิเคราะห์
ข้อผิดพลาด และเสนอแนวทางพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง 

 K : KNOWLEDGE CONSTRUCTION (สร้ำงองค์ควำมรู้) 
ผู้เรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ท่ีค้นพบ เช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์กับสถานการณ์จริง และจัดทำ

ช้ินงานหรือส่ือนำเสนอเพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
 E : EVALUATION (ประเมินผล) 

ครูประเมินผลตามสภาพจริง (AUTHENTIC ASSESSMENT) โดยใช้แบบทดสอบ ใบกิจกรรม การสังเกต
พฤติกรรม การประเมินชิ้นงาน การนำเสนอ และการประเมินตนเอง เพื่อสะท้อนพัฒนาการของผู้เรียนทั้งด้าน
ความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะ 

 T : TECHNOLOGY INTEGRATION (บูรณำกำรเทคโนโลยี) 
ผู้เรียนใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เช่น GEOGEBRA, POWERPOINT เกมการเรียนรู้ และสื่อออนไลน์ เพื่อ

สืบค้นข้อมูล ฝึกทักษะ และนำเสนอผลงาน ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพและสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

★ TRANSFER TO REAL LIFE (น ำไปใช้ในชีวิตจริง) 
ผู้เรียนนำความรู้และทักษะที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการซื้อ–การขายจริง การคำนวณส่วนลด การ

เปรียบเทียบราคา การวางแผนใช้จ่าย และการตัดสินใจทางการเงินในชีวิตประจำวันอย่างเหมาะสม ส่งผลให้เกิด
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ (MATHEMATICAL LITERACY) อย่างย่ังยืน 

  

5.  ผลกำรด ำเนินกำร  
 การดำเนินงานตาม MATH MARKET MODEL : นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกผ่านสถานการณ์
ตลาด เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาการซื้อ–การขาย สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ได้ดำเนินการกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหาดแพง (หาดแพงวิทยา) 
จำนวน 16 คน โดยบูรณาการการเรียนรู้เชิงรุก การเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่ม การสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
และการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลผ่านสถานการณ์จำลองตลาด ส่งผลการดำเนินงาน ดังนี้ 
 5.1. ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
  1. นักเรียนทั้ง 16 คน ได้เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ตาม MATH MARKET MODEL ครบ
ทุกคน คิดเป็นร้อยละ 100 
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 2. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างชัดเจน  โดยนักเรียนส่วนใหญ่
สามารถผ่านเกณฑ์การประเมินตามที่สถานศึกษากำหนด และสามารถแก้โจทย์ปัญหาการซื้อ–การขายได้
อย่างถูกต้อง 
 3. นักเรียนมีความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์  (MATHEMATICAL LITERACY) สูงขึ้น สามารถวิเคราะห์
สถานการณ์การซื้อ–การขาย เลือกวิธีการคำนวณที่เหมาะสม อธิบายเหตุผล และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์จริงได ้
 4. นักเรียนมีพัฒนาการด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล และการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นระบบ สามารถเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตประจำวันได้ดียิ่งขึ้น 
 5. นักเรียนมีทักษะการทำงานร่วมกัน กล้าแสดงความคิดเห็น รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น มีความ
รับผิดชอบต่อหน้าที่ และสามารถนำเสนอผลงานของกลุ่มได้อย่างมั่นใจ 
 6. นักเรียนมีทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้  สามารถใช้สื่อและโปรแกรมที่กำหนดใน
การค้นคว้า ฝึกทักษะ และนำเสนอผลงานได้อย่างเหมาะสม 
 7. นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ มีความกระตือรือร้น สนุกกับการเรียนรู้ผ่าน
สถานการณ์ตลาด และมีความมั่นใจในการเรียนรู้มากข้ึน 
 
 5.2. ผลที่เกิดขึ้นกับครู 
 1. ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญได้อย่างมีประสิทธิภาพ  โดยใช้ MATH 

MARKET MODEL เป็นแนวทางในการออกแบบการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 
 2. ครูมีความสามารถในการบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัล  สื่อการเรียนรู้ และกิจกรรมเชิงปฏิบัติ
ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบ 5E และการทำงานกลุ่มได้อย่างเหมาะสม 
 3. ครูมีเครื่องมือและนวัตกรรมที่สามารถนำไปใช้ซ้ำ ปรับใช้ และขยายผลในการจัดการเรียนการ
สอนรายวิชาคณิตศาสตร์และรายวิชาอ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
 
 5.3. ผลที่เกิดขึ้นกับสถำนศึกษำ 
 โรงเรียนมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่เป็นรูปธรรม สามารถใช้เป็นแนวปฏิบัติที่ดี (BEST PRACTICE) 
ในการพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอน 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและคุณภาพผู้เรียนด้านความฉลาดรู้ทางคณิตศาสตร์มีแนวโน้มสูงขึ้น  

สอดคล้องกับเป้าหมายการยกระดับคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา 
 2. โรงเรียนมีสื่อและแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น ร้านค้าจำลอง เกมการเรียนรู้ และสื่อดิจิทัล ที่
สามารถนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่อง 
 3. นวัตกรรมสามารถเผยแพร่ แลกเปลี ่ยนเรียนรู ้ และขยายผลให้ครูในกลุ ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์และครูผู้สอนรายวิชาอ่ืนนำไปประยุกต์ใช้ได้ 
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 5.4. ควำมส ำเร็จของนวัตกรรม 
 การดำเนินงานตาม MATH MARKET MODEL ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายจาก
สถานการณ์ใกล้ตัว ได้ลงมือปฏิบัติจริง คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา ทำงานร่วมกับผู้อื่น และใช้เทคโนโลยีในการ
เรียนรู้ ส่งผลให้ผู้เรียนมีความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์สูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น และสามารถนำ
ความรู ้เรื ่องการซื ้อ–การขายไปประยุกต์ใช้ในชีว ิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  อันเป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของนวัตกรรมและเป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่  216.  บทเรียนที่ได้รับ  (Lesson  
Learned) 
 

6. บทเรียนที่ได้รับ 

 จากการดำเนินงาน MATH MARKET MODEL : นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุกผ่ำน
สถำนกำรณ์ตลำด เพื่อพัฒนำควำมฉลำดรู้ด้ำนคณิตศำสตร์ เรื่อง กำรแก้โจทย์ปัญหำกำรซื้อ–กำรขำย 
ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 ทำให้ผู้พัฒนานวัตกรรมได้รับบทเรียนสำคัญ ดังนี้ 

1. กำรจัดกำรเรียนรู้จำกสถำนกำรณ์ใกล้ตัวช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้อย่ำงมีควำมหมำย โดยการ
จำลองสถานการณ์ตลาดและการซื้อ–การขาย ทำให้ผู้เรียนเห็นความเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับ
ชีวิตประจำวัน ส่งผลให้เกิดความเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น และสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้จริง  

2. กำรเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกำรเรียนรู้มำกขึ้น ผู้เรียน
ได้คิด วิเคราะห์ ลงมือปฏิบัติ ทดลอง และค้นพบองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้อย่างยั่งยืน
และมีความกระตือรือร้นในการเรียน  

3. กำรเรียนรู้แบบกระบวนกำรกลุ่มช่วยพัฒนำทักษะในศตวรรษที่ 21 ผู้เรียนได้ฝึกการทำงาน
ร่วมกัน การสื่อสาร การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การยอมรับฟังผู้อื่น และการร่วมกันแก้ปัญหา ซึ่งเป็น
ทักษะสำคัญต่อการเรียนรู้และการดำรงชีวิต  

4. กำรบูรณำกำรเทคโนโลยีดิจิทัลช่วยเพิ่มประสิทธิภำพในกำรจัดกำรเรียนรู้ การใช้สื่อดิจิทัล เกม
การเรียนรู้ และโปรแกรม GeoGebra ทำให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ สนุกกับการเรียน และสามารถเรียนรู้ได้
หลากหลายรูปแบบ ส่งผลให้บรรยากาศในชั้นเรียนมีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น  

5. กำรประเมินผลตำมสภำพจริง (Authentic Assessment) ทำให้ครูเห็นพัฒนาการของผู้เรียนได้
รอบด้าน ทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ จึงสามารถนำผลการประเมิน
ไปปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคนได้  

6. ควำมร่วมมือระหว่ำงครู ผู้เรียน และโรงเรียนเป็นปัจจัยส ำคัญสู่ควำมส ำเร็จของนวัตกรรม การ
วางแผนร่วมกัน การเตรียมสื่อและแหล่งเรียนรู้ที่เหมาะสม รวมทั้งการสนับสนุนจากสถานศึกษา ทำให้การ
ดำเนินงานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุตามเป้าหมายที่กำหนด  
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7.  ปัจจัยควำมส ำเร็จ 

 การดำเนินงาน MATH MARKET MODEL : นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุกผ่ำนสถำนกำรณ์
ตลำด เพื่อพัฒนำควำมฉลำดรู้ด้ำนคณิตศำสตร์ เรื่อง กำรแก้โจทย์ปัญหำกำรซื้อ–กำรขำย ส ำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 ประสบความสำเร็จจากปัจจัยสำคัญหลายประการ ดังนี้ 

 1. กำรออกแบบนวัตกรรมที่สอดคล้องกับบริบทของผู้เรียน 

นวัตกรรมได้รับการออกแบบโดยใช้สถานการณ์การซื้อ–การขายที่ใกล้ตัวผู้เรียน เชื่อมโยงกับชีวิตประจำวัน 
ทำให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าและสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้จริง ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
(Meaningful Learning) 
 2. กำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

การจัดกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ คิด วิเคราะห์ สืบค้น อภิปราย และสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง ทำให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ตลอดกระบวนการ เกิดความกระตือรือร้น และพัฒนาความ
ฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 3. กำรบูรณำกำรกระบวนกำรเรียนรู้ที่หลำกหลำย 

การผสมผสานการเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่ม การสืบเสาะหาความรู้ (5E) และการใช้ MATH MARKET 
MODEL ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการคิด การลงมือปฏิบัติ การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการสะท้อน
ผลการเรียนรู้ ส่งผลให้เกิดการพัฒนาทั้งด้านความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์อย่างสมดุล 
 4. กำรใช้สื่อและเทคโนโลยีดิจิทัลอย่ำงเหมำะสม 

การใช้สื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น ร้านค้าจำลอง โปรแกรม GeoGebra เกมการเรียนรู้ PowerPoint 
ใบกิจกรรม และสื่อดิจิทัล ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ทำให้การเรียนรู้มีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย 
และส่งเสริมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 5. บทบำทของครูในฐำนะผู้อ ำนวยควำมสะดวก (Facilitator) 

ครูทำหน้าที่วางแผน ออกแบบกิจกรรม กระตุ้นการคิด ให้คำแนะนำ และสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เอ้ือ
ต่อการเรียนรู้ร่วมกัน ทำให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้เต็มตามศักยภาพ 
 6. ควำมร่วมมือของผู้เรียน 

ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ มีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ยอมรับฟังผู้อื่น 
และทำงานร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ ส่งผลให้กิจกรรมดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุเป้าหมายที่
กำหนด 
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 7. กำรประเมินผลที่หลำกหลำยและต่อเนื่อง 

การใช้การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ทั้งการประเมินก่อนเรียน ระหว่างเรียน และ
หลังเรียน รวมถึงการประเมินจากใบงาน ชิ้นงาน การสังเกตพฤติกรรม และการสะท้อนผลการเรียนรู้ ทำให้
สามารถติดตามพัฒนาการของผู้เรียนและนำผลไปปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่อง 
 8. กำรสนับสนุนจำกสถำนศึกษำ 

ผู้บริหารและโรงเรียนให้การสนับสนุนด้านนโยบาย สื่อ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งเรียนรู้ ตลอดจน
ส่งเสริมให้ครูพัฒนานวัตกรรมและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) ส่งผลให้นวัตกรรมสามารถ
ดำเนินงานได้อย่างต่อเนื่องและเกิดประสิทธิผล 
สรุปปัจจัยควำมส ำเร็จ 

 ความสำเร็จของ MATH MARKET MODEL เกิดจากการบูรณาการหลายองค์ประกอบเข้าด้วยกัน 
ได้แก่ การออกแบบกิจกรรมที่สอดคล้องกับบริบทของผู้เรียน การจัดการเรียนรู้เชิงรุก การใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล การทำงานร่วมกันของผู้เรียน การประเมินผลอย่างเป็นระบบ และการสนับสนุนจากสถานศึกษา 
ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ สามารถคิดวิเคราะห์ 
แก้ปัญหา และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถขยายผล
นวัตกรรมเป็นแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ของโรงเรียนได้อย่างยั่งยืน 

8.  กำรเผยแพร่ / รำงวัลที่ได้รับ 
 เผยแพร่ผลงานผ่านทางเพจโรงเรียนบ้านหาดแพง(หาดแพงวิทยา) 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
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แบบประเมินกิจกรรมกลุ่ม 
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แบบประเมินตนเองของนักเรียน 
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ภำพบรรยำกำศกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

ตำมแบบรำยงำน “1 ครู 1 นวัตกรรม กำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)” 
ประจ ำปีกำรศึกษำ  2569  ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำนครพนม เขต 2 

MATH MARKET MODEL : นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุกผ่ำนสถำนกำรณ์ตลำด เพื่อพัฒนำควำม
ฉลำดรู้ด้ำนคณิตศำสตร์ เรื่อง กำรแก้โจทย์ปัญหำกำรซื้อ–กำรขำย  

ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 โรงเรียนบ้ำนหำดแพง(หำดแพงวิทยำ) 
ขั้นที่ 1 ขั้นสร้ำงควำมสนใจ (Engagement) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 2 ส ำรวจและค้นหำ (Exploration) 
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ขั้นที่ 3 อธิบำยและลงข้อสรุป (Explanation) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 ขั้นที่ 4 ขยำยควำมรู้ (Elaboration) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ขั้นที่ 5 ประเมิน (Evaluation) 
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ขั้นฝึกทักษะ / ภำระงำน / ชิ้นงำน 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ใบงำนนักเรียน 
 

 
 

ชิ้นงำนนักเรียน 
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